第五届全国残疾人职业技能竞赛
动画绘制员（动画制作）竞赛标准
一、竞赛目的

通过竞赛提升动画制作的专业技能，展示参赛选手在动画制作方面的综合能力，推动选手学习掌握先进动画制作软件和硬件设备，提升动画从业人员的岗位技能和综合素质，促进我国动画产业的快速发展。

二、竞赛任务

参赛选手利用竞赛组委会提供的文本、图片、音乐等素材，遵照具体制作要求或给定的情节，最终生成可以脱离制作环境播放的视频文件。

三、要求

1.题目或主题、任务

主题为和谐社会。倡导人人和谐、处处和谐、事事和谐、时时和谐。

现场按照赛题要求完成动画制作。

2.制作要求或设计要求

（1）每套试题完成一道现场制作题。

（2） 按照给定素材和主题完成动画制作,动画设计应具有美感和良好的视觉效果。

（3）结构具有片头、片尾和正片三部分

（4）片头组成内容须有短片名称、播放按钮；片尾内容须有自己设计的公益宣传语。
注：短篇内不得出现任何与选手相关的信息，短片内出现地名、街道等信息时以xx代替，一旦出现以上违规行为按作弊处理，取消参赛资格。
3.规格

实现的动画片为：公益广告短片，时长不少于30秒。

四、评分标准

	评  分  项   目
	最高分

	剧情实现。紧扣赛题要求，情节完整。（作品时长不满30秒，此项不得分）
	紧扣赛题
	5
	10



	
	情节完整
	5
	

	分镜设计。根据剧情恰当地设计分镜头，镜头制作脚本中须标注持续的时间并添加文字描述。 
	10

	美术风格。场景和角色的美术设计风格符合剧情要求，制作的精美度高。（需对提供的素材进行二次创作）
	5

	角色动画设定。要求动作和表情符合角色在剧情中的性格设定，动作的节奏合理、准确、流畅。
	25

	镜头运用。根据剧情恰当地运用不同景别和运动镜头，镜头衔接自然、切换合理。
	10

	文字运用。文字无错漏，字体、色彩、大小、布局、动画设定与整篇动画风格一致。
	5

	音效运用。音效和背景音乐应用正确且恰到好处。对聋哑选手，只要求能正确插入声音文件。
	5

	脚本命令。恰当应用脚本命令，实现动画控制和画面特效。
	播放按钮
	3
	10

	
	播放按钮脚本编译
	3
	

	
	特效制作
	4
	

	视觉效果。整个影片视觉效果好。
	15

	将制作完成的短片发布成swf格式文件。
	5

	合计
	100


五、设备和工具材料

所用计算机的技术指标最低要求为：CPU双核i5以上；内存4GB；硬盘500GB；独立显卡，显存1G； DVD光驱；耳机；数位板(Wacom影拓pro)。

大赛组委会提供以下软件环境：

Windows 7(中文版)（32bit）

MS Office 2010(中文版) （32bit）

Adobe® Flash CS6 Professional  (中文版) （32bit）

Adobe® Photoshop CS6 Extended (中文版) （32bit）

Adobe® Illustrator CS6 (中文版)           （32bit）

大赛组委会所提供的汉字输入法：

Window
系统自带的输入法，并加装五笔输入86版。
大赛组委会提供以下制作工具（人手一套）：
耳机
分镜制作表
2B铅笔

马克笔（粗细双头，黑色）

12色彩铅

卷笔刀
橡皮

20cm直尺
六、竞赛时间

本项目竞赛时间为240分钟（4小时），竞赛内容由分镜和制作两部分组成。
七、注意事项

1．竞赛组委会有权在必要时对竞赛任务、评分标准等进行修改，并及时公示。

2．参赛选手须正确操作、使用竞赛组委会现场提供的设备及工具，以免发生损坏。进入赛场后，及时清点检查设备、工具、材料等是否有遗漏或破损。如有问题，立即向工作人员举手示意。

3．参赛选手须运用所提供的人物角色造型进行短片制作。

4．评判时如出现参赛选手得分相同的情况，将考虑作品完成的速度。

5．及时保存制作文件，如出现断电、死机等情况，大赛补给中断时间，未保存而丢失的信息，大赛不予负责。

6．竞赛标准的解释权归竞赛组委会所有。
